Zasady gry
Remik

Doktadnie potasuj wszystkie karty. Rozdaj kazdemu
Z graczy po 7 kart. Pozostate karty odtoz zakryte w
stosie.

Kazdy gracz, podczas swojej kolejki, moze potozyc
na stole zestaw trzech kart lub doda¢ odpowiednia
karte do zestawu znajdujgcego sie na stole.

Mozna grac grupujgc karty w nastepujgcych
konfiguracjach:

4 Zestaw co najmniej trzech
kolejnych numerdw w tym
samym kolorze.

Zestaw co najmniegj trzech
kart z tym samym numerem.

Jesli nie mozna dotozyc karty, nalezy wzigc¢ karte
ze stosu zakrytych kart. Kolejka przechodzi wtedy
na nastepnego gracza.

Pierwszy gracz, ktory pozbedzie sie wszystkich
kart, wygrywa.
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