Zasady Gry
Gra akgcji

Cel gry: Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy
pozbedzie sie wszystkich kart. Jak rozpoczac

gre: Nalezy potasowac karty i rozda¢ kazdemu
graczowi po 5 kart. Pozostate karty nalezy odtozyc¢
zakryte na stos. Z tego stosu gracze bedg dobierali
karty. Nalezy odkry¢ pierwszg karte i potozyc jg
obok stosu. Bedzie to pierwsza karta w stosie
zuzytych kart. Gre rozpoczyna dowolny gracz.
Gracze kontynuujg gre w kierunku zgodnym z
ruchem wskazowek zegara.

Rozgrywka: Gracz, na ktérego przypada kolej,
moze dotozyc karte pasujgca pod wzgledem
koloru, liczby lub symbolu do karty znajdujgcej
sie na wierzchu stosu zuzytych kart. Jezeli
zostanie potozona karta z symbolem, musi zostac
wykonana czynnosc przypisana do tego symbolu.
Nastepnie gra jest kontynuowana przez kolejnego
gracza. Jezeli gracz nie ma zadnej pasujacej karty,
musi wzig¢ karte z wierzchu zakrytego stosu.
Jezeli ta karta pasuje, moze byc¢ od razu potozona.
Jezeli nie, kolejka przechodzi na nastepnego
gracza.

Zwyciezca: Gra trwa do momentu, gdy jednemu
z graczy pozostanie tylko jedna karta. Aby wygrac

gre, gracz ten przed potozeniem ostatniej karty
musi zawotac ,Shuffle”. Gracz wygrywa gre, jesli
pozbedzie sie ostatniej karty! Jezeli gracz zapomni
o okrzyku, a pozostali gracze to zauwazg, musi

on wzig¢ kolejne dwie karty z zakrytego stosu i
kontynuowac gre.

Karty akgcji
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Jezeli grasz tg kartg, nastepny gracz traci
kolejke.

Jezeli grasz tg kartg, gra zmienia swoj
Kierunek.

Jezeli grasz tg kartg, nastepny gracz bierze
dwie dodatkowe karty.

Jezeli grasz tg kartg, mozesz wybrac
inny kolor, ktéry zmieni kolor karty dla
wszystkich graczy.



